#SCUD2019

ITALIAN WEEK FOR DIGITAL CULTURAL
HERITAGE, ARTS & HUMANITIES

IVSETTIMANA DELLE CULTURE DIGITALI
Antonio Ruberti”

LICEO ARTISTICO E MUSICALE
FOISO FOIS DI CAGLIARI

CULTURA °™

MARINA

DIGITALE 12

o APRILE
realta virtuale 2019

e realta aumenta
al servizio
della comunicazione

CONFERENZA
PROGRAMMA

9:00 Benvenuto e Presentazione della giornata e dei relatori

9:10 Didattica e Cultura digitale:
dal virtuale alla realta aumentata
Prof.ssa Beatrice Artizzu

9:30 Progetto Hostel e il Museo Virtuale
Complesso Monumentale S.Antonio di Cagliari -
Antico Ospedale - Ambienti antichi in realta virtuale
e realta aumentata
Classe 51 Design - Andrea Genovese, Carlotta Opisso,
Chiara Atzeni, Chiara Fadda, Valerja Ossipova

10:00 Hostel Attuale
Classe BA Architettura - Alessandro Vacca, Camilla Piludu,
Sandra Carreras / Classe 3A - Paolo Congiu

10:15 Progetto Hostel Restyling

10:30 Pausa ricreativa e visita della corte e parte
della struttura con gli studenti dell'artistico -
Museo virtuale in realta aumentata

11.00 Sherlock Holmes - Biennale dei Licei Artistici -
Viaggio al 221B di Baker Street con
la realta aumentata e virtuale
Classe 51 Design - Andrea Genovese, Carlotta Opisso,
Chiara Atzeni, Valerja Ossipova

11.30 Cagliari per immagini - Patrimonio monumentale
e la tecnologia Bicon
Prof.ssa Concettina Ghisu e Michelangelo Melis

12.00 Esplorare i beni culturali come in un video game
Sjmtech

12.30 Escape Room Mastering
Gaia Sitzia

13.00 Chiusura dei lavori
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